


OTRE CONCEPT

TAG HUNTER est un concept de jeux immersifs, collaboratifs, et compétitifs,
adaptables a tous les espaces, a tous les publics et avec une grande capacité d'accueil
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UNE EXPERIENCE UNE AVENTURE UNE ADAPTABILITE
INTERACTIVE IMMERSIVE ILLIMITEE
Vous serez équipés de dispositifs électroniques La fusion de l'action et des énigmes Aucun besoin d'espace supplémentaire.
légers et ludiques, tandis que des balises crée une expérience unique qui vous main- Le jeu s'adapte partout, en intérieur ou en extérieur,
mesurent leurs actions dans votre environnement tiendront en haleine a chaque instant! y compris en version mobile !
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UNE OFFRE UNE FLEXIBILITE UN MATERIEL
POURTOUS ! HORS DU COMMUN FIABLE & DISCRET
Avec plusieurs modes de jeu et scénarios Que ce soit pour vingt personnes ou plusieurs centaines Proposez une expérience compléte qui allie un logiciel
adaptés a tous les ages et configurations d'équipe,  de joueurs simultanés, le jeu s'adapte aux groupes de toutes tailles. de jeu ludique a un matériel fiable, discret et compact.
I'offre de TAG HUNTER est riche et variée. En mode multijoueurs pour favoriser la collaboration Le matériel s'adapte & votre environnement, offrant

De 4 3 99 ans, tout le monde peut jouer ! ou en mode Solo pour relever un véritable challenge individuel. une expérience immersive totale !



405 MODES DE JEU & SCENARIOS

Ludo Loisirs vous propose aujourd'hui 2 modes de jeu et 5 scénarios !
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tion, un véritable challenge dans lequel .
, . . . JSQ. 60 JOUEURS EN SIMULTANE
les équipes doivent trouver les balises et VEC VOTRE KIT DE BASE

les activer de maniere stratégique pour

récolter le maximum de points. ._*O
PHYSIQUE : * * i} E‘:

DEJA DISPONIBLES
REFLEXION :
* 77 v i

STRATEGIE: W W T %

COOPERATION: W W W socouEaT e TSR
TACTIQUE : ) b b ¢
ORIENTATION: Y W .7

L

MODE SOLO OU MODE EQUIPE






La Guerre pour le Trone de Fer fait rage, votre maison arrivera-t-elle a regrouper sous sa
banniére toutes les autres familles du Continent ? La stratégie sera le mafitre-mot pour
retrouver les différents clans du Territoire et les conquérir !

Ce mode de jeu est concu pour les personnes qui aiment le frisson d'une course contre la
montre pendant laquelle il faut étre en mesure de prendre des décisions rapidement.
Chaque moment est compté alors que les joueurs naviguent vers leur victoire pour conqué-
rir les différents clans, ce qui rend le jeu particuliérement palpitant...

Poury parvenir, vous devez reconstituer des séries de balises. Ce défi unique nécessite non
seulement une pensée rapide, mais aussi une planification stratégique pour découvrir
I'ordre dans lequel ces balises doivent &tre assemblées. Une tache qui va nécessiter concen-
tration et réflexion ! Cette quéte pour assembler les balises dans le bon ordre procure toute
|la stratégie a ce jeu. Chaque choix peut avoir un impact significatif sur le déroulement de la
partie, poussant toute I'équipe a réfléchir soigneusement a chaque mouvement.

En outre, « La Guerre des Trones » ne se contente pas d'étre un jeu de stratégie pure. Il
integre également une bonne dose de compétition qui augmente le niveau d'excitation de
tous les joueurs. En effet, vos devez atteindre vos propres objectifs, mais également en
concurrence avec les autres ! Cette compétition ajoute une touche dynamique a chaque
partie, la rendant aussi unique qu'imprévisible...

Tout ce mélange de stratégie, de compétition et de gestion du temps crée un harmonieux
cocktail pour une expérience de jeu captivante, comme chaque module de Tag Hunter !
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MODE DE JEU

MYSTERY

Cohésion, Réfléxion & Esprit de déduction
&
Une nouvelle génération d'Escape Game [ %

nomade invitant les joueurs a traquer les .
. , . J50. 300 JOUEURS EN SIMULTANE
balises tout en résolvant une série d'énigmes. e eo taurpes avec voree kT o ease
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Le monde est plongé dans le chaos et les zombies sont de plus en plus nombreux...
Heureusement, nous sommes sur le point de trouver la formule de dézombification !
Cherche les indices, découvre les bonnes molécules et fabrique I'antidote qui nous libé-
rera de cette invasion.

En équipe, naviguez a travers les méandres d'un récit captivant ou le suspense et l'intrigue
se densifient a chaque tournant. Dans ce monde fictif, I'apocalypse zombie a plongé I'huma-
nité dans un chaos sans précédent. Les rues, autrefois vivantes, sont maintenant peuplées
de créatures assoiffées de chair humaine, leur nombre croissant signalant un avenir des
plus sombres pour notre espéce. Mais tout espoir n'est pas perdu, car vous étes au seuil
d'une découverte révolutionnaire : la formule de dézombification tant attendue.

Armés de vos livrets de jeu et de vos esprits aiguisés, vous vous lancerez dans une mission
de la plus haute importance. Vous devrez scruter chaque indice, déchiffrer les mysteres
enveloppant les molécules salvatrices et assembler avec précision les composants de |'anti-
dote ultime. Ce n'est qu'en réussissant cette tache ardue que vous pourrez offrir a I'humani-
té une chance de se libérer de I'emprise terrifiante de I'invasion zombie.

« Potion Z » vous invite a unir vos forces, a partager vos découvertes et a travailler main dans
la main pour synthétiser I'antidote qui rendra au monde sa liberté. C'est une aventure ou
I'ingéniosité, le courage et la collaboration ne sont pas seulement valorisés, mais essentiels
pour triompher face a I'adversité.

Préparez-vous a plonger dans cette quéte héroique pour sauver le monde de I'apocalypse
zombie, une expérience inoubliable qui testera vos limites et renforcera vos liens !
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La survie de I'humanité repose sur vous... Dans Mission Antidote, trouvez les indices et
déjouez les énigmes du Professeur Locke pour trouver la formule salvatrice. Pourrez-vous
restaurer |'espoir dans ce monde dévasté ?

La destinée de notre monde est désormais entre vos mains. Plongez au cceur de « Mission
Antidote », une quéte palpitante ou intuition et ingéniosité sont vos meilleures alliées.
Affrontez les défis concoctés par le mystérieux Professeur Locke pour découvrir une formule
qui pourrait bien étre la clé de notre survie. Dans un univers ot |'espoir s'amenuise, votre
mission est de rallumer la lumiére de I'avenir. Etes-vous préts a relever le défi ?

Engagez-vous dans « Mission Antidote », un voyage extraordinaire modelé sur le principe
d'un Escape Game captivant. Ce jeu, parfaitement adapté au mode «Mystery», vous entraine
dans une expédition a la recherche d'indices dissimulés avec soin. Armés de votre livret de
jeu, regorgeant d'énigmes a résoudre, vous et votre équipe serez chargés de sélectionner
les balises qui menent aux réponses justes.

Ce n'est pas seulement un test d'intelligence, mais une véritable aventure collective, exi-
geant une coopération sans faille et un esprit de déduction affité. La mission vous appelle :
décrypter les mysteres laissés par le Professeur Locke pour mettre la main sur I'antidote
salvateur.

Dans un monde au bord du précipice, votre quéte ne sera pas seulement celle de Ia
survie, mais celle de la renaissance de I'humanité. La réussite de cette mission pourrait
bien redéfinir notre avenir.
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Entrez dans I'univers fascinant de I'Egypte antique avec notre escape game unique et
palpitant ! Préparez-vous a vivre une aventure immersive ou seuls les plus perspicaces
sauront sauver le monde ...

Le célebre archéologue Howard Locke a mystérieusement disparu apres avoir pénétré dans
une chambre secréte au cceur de la tombe de Toutankhamon. Son carnet de notes révéle
qu'il avait localisé les douze reliques perdues du pharaon, chacune imprégnée d'un pouvoir
mystique lié a une antique malédiction.

Lancez-vous dans une quéte désespérée pour retrouver ces reliques avant qu'il ne soit trop
tard. Guidés par les indices laissés par Locke, a vous de résoudre les énigmes ancestrales
des profondeurs de la pyramide de Toutankhamon. Seuls ceux qui sauront décoder les mys-
téres de I'Egypte antique pourront espérer sauver le monde de sa destruction imminente.

Ne manquez pas cette opportunité unique de plonger au cceur de I'Egypte en mettant
I'épreuve vos esprits de détectives ! Chaque minute compte alors que vous tentez de
déchiffrer les indices et de percer les secrets bien gardés des pharaons. Relevez le défi,
et embarquez pour une aventure extraordinaire dans notre escape game captivant !
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Plongez dans les mystéres des océans et résolvez les énigmes pour sauver le monde de
la colére abyssale du Kraken !

Dans les brumes épaisses de |'océan, le célébre capitaine Barbe Noire a mystérieusement
disparu aprés avoir pénétré dans les entrailles d'une grotte secrete au cceur de I'ile maudite
de Davy Jones. Son journal de bord révele qu'il avait localisé les douze reliques perdues du
Kraken, chacune imprégnée d'un pouvoir mystique lié a une antique malédiction maritime.
Embarquez pour une quéte désespérée afin de retrouver ces reliques avant qu'il ne soit trop
tard. Guidés par les indices laissés par Barbe Noire, a vous de percer les énigmes enfouies
sous les flots sombres de la mer houleuse. Seuls ceux qui sauront décoder les secrets des
légendes marines pourront espérer sauver I'équipage naufragé et empécher le réveil dévas-
tateur du Kraken, prét a engloutir le monde dans ses profondeurs abyssales.

Ne manquez pas cette occasion unique de vous immerger dans une aventure maritime
pleine de mysteres et de défis. Chaque instant est crucial alors que vous tentez de déchif-
frer les indices laissés par le célébre capitaine Barbe Noire et de retrouver les douze
reliques perdues du Kraken. Seuls les plus audacieux parviendront a sauver I'équipage
naufragé et a empécher le Kraken de déchainer sa colére sur le monde.
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AG HUNTER : LE JEU

1 VOUS SEREZ EQUIPES DE PUCES ELECTRONIQUES /‘X

C'est léger, ludique & original, et ca se porte au poignet ou au doigt !

m A L'AIDE DE VOTRE FICHE DE MISSION OU DE VOTRE LIVRET DE JEU,

VOUS TROUVEREZ LES BONNES BALISES SUR LE TERRAIN DE JEU 2

et enregistrerez vos actions et votre progression en «bipant» les balises

LE LOGICIEL DE JEU RESTITUE LES RESULTATS SUR ORDINATEUR /l
3 Tout est automatisé : suivi de partie, affichage des résultats individuels,

classement des équipes et édition des fiches de score personnalisées !



PRATIQUE
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AUCUNE PREPARATION INSTALLATION ET RANGEMENT RAPIDE PEU DE RESSOURCES HUMAINES NECESSAIRES
LES JEUX SONT OPERATIONNELS ENTRE 30 & 45 MIN UN ANIMATEUR / GAME-MASTER PEUT GERER
& S'ADAPTENT FACILEMENT A CHAQUE (SELON SURFACE DE JEU A COUVRIR) SEULJUSQU'A 60 PERSONNES
ENVIRONNEMENT (INSTALLATION, ANIMATION & RANGEMENT)
6 Q i..‘i
PAS BESOIN DE M? SUPPLEMENTAIRES ~ UN OUTIL PUISSANT POUR RENFORCER LES LIENS POUR TOUS LES AGES
LUDO LOISIRS PEUT S'INSTALLER PARTOUT UN MOYEN EFFICACE ET AMUSANT POUR QUE CE SOIT POUR LES ENFANTS, LES ADOS
ET S'ADAPTE EN INTERIEUR, EN EXTERIEUR, RENFORCER LES LIENS, LA COMMUNICATION ET OU LES ADULTES, NOS ACTIVITES ONT ETE
ET MEME DIRECTEMENT DANS VOS LOCAUX ! LA CONFIANCE AU SEIN DE VOTRE EQUIPE, PENSEES POUR TOUS LES AGES !

FAMILLE OU GROUPE D'AMIS !



4EXPERIENCE DE JEU

DES PROFESSIONNELLES NOUS ONT FAIT CONFIANCE !

NOUS AVONS EU L'HONNEUR
DE FAIRE JOUER
LES DEESSES CATALANES !



4EXPERIENCE DE JEU

DES SCENARIOS POUR
TOUS LES PUBLICS
ADULTES, ADOS
& ENFANTS DES 7 ANS !



4EXPERIENCE DE JEU

DES JEUX POUR TOUS LES ENVIRONNEMENTS
INTERIEUR & EXTERIEUR



4EXPERIENCE DE JEU

DES MODES DE JEU CALIBRES POUR
LES TEAM-BUILDING, LES PRESTATIONS
JEUNESSE ET LES EVENTS !



20 joueurs
30 joueurs
40 joueurs
50 joueurs
60 joueurs
70 joueurs
80 joueurs
90 joueurs
100 joueurs
110 joueurs
120 joueurs
130 joueurs
140 joueurs
150 joueurs
160 joueurs
170 joueurs
180 joueurs
190 joueurs
200 joueurs
210 joueurs
220 joueurs
230 joueurs
240 joueurs
250 joueurs
260 joueurs
270 joueurs
280 joueurs
290 joueurs
300 joueurs

HT

600€

700€

800€

900€

1000€
1100€
1200€
1300€
1400€
1500€
1600€
1700€
1800€
1900€
2000€
2100€
2200€
2300€
2400€
2500€
2600€
2700€
2800€
2900€
3000€
3100€
3200€
3300€
3400€

TTC

720€

840€

960€

1080€
1200€
1320€
1440€
1560€
1680€
1800€
1920€
2040€
2160€
2280€
2400€
2520€
2640€
2760€
2880€
3000€
3120€
3240€
3360€
3480€
3600€
3720€
3840€
3960€
4080€

P/p. HT

30€

23,33€
20€

18€

16,67€
15,71€
16€

14,44€
14€

13,64€
13,33€
13,08€
12,86€
12,67€
12,50€
12,35€
12,22€
12,11€
12€

11,90€
11,82€
11,74€
11,67€
11,60€
11,54€
11,48€
11,43€
11,38€
11,33€

P/p.TTC

36€

28€

24€

21,60€
20€

18,86€
18€

17,33€
16,80€
16,36€
16€

15,69€
15,43€
15,20€
15€

14,82€
14,67€
14,53€
14,40€
14,29€
14,18€
14,09€
14€

13,92€
13,85€
13,78€
13,71€
13,66€
13,60€

ESCAPE GAME NOMADE
+ frais de déplacement
1€ TTC/Km

Pas de frais si < 50 km



LS NOUS ONT FAIT CONFIANCE

De nombreuses entreprises, parfois devenues partenaires, nous ont fait confiance et continuent de nous soutenir dans notre projet comme
le centre commercial Aushopping a perpignan, les 3 campings Chadotel du département des Pyrénées-Orientales, le village Vacances
Azureva d'Argelés-sur-Mer, Miss Roussillon 2019, L'association Comme Les Autres (qui s'occupe des personnes en situation de handicap),
Les Déesses Catalanes, la communauté de communes Sud Roussillon et celle de Perpignan Méditerranée Métropole, et bien d'autres ...
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LUDOLOISIRS

LUDOVIC LARCHER
06 64 39 62 36
contact@ludoloisirs.com
www.ludoloisirs.com

TAG HUNTER est une création du CHEMIN DE TRAVERSE,
Escape Game et Concepteur de Jeux Immersifs a Arras depuis 2018
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